Сюжетно – ролевая игра

« Билетики счастья»

( 6 – 9 кл)

Цель: - понять противоречивость явлений в мире на примере человеческих желаний.

Действующие лица: -Ведущий, Фея Счастья, Фея Печали, искатели счастья.

Атрибуты: - Шляпки Фей, волшебные палочки, билетики счастья.

Ход игры: - Фея Счастья сообщает Фее Печали, что у нее есть «билетики счастья» и тот, кто их приобретет, станет самым счастливым. Фея печали возражает: обладатель « билетика счастья сразу захочет от него избавиться.

Ведущий предлагает разрешить спор «искателям счастья»:

Искатели счастья по одному подходят к столу, на котором лежат

«билетики счастья», выбирает один билетик из предложенных, читает вслух, какое « счастье» ему досталось.

Фея Счастья объявляет, какие блага ожидают играющего, если он приобретет этот билетик, а Фея Печали говорит, сколько неприятностей падет на голову того, кто будет обладать этим счастьем.

«Искателям счастья» предстоит занять ту или иную сторону.

Рефлексия: - Во время рефлексии развернуть идею о противоречивости мира, тесной связи счастья и несчастья, радости и неприятностей. Не давать оценочных суждений. С одной стороны, по природе человеку свойственны несколько эгоистичные

желания быть красивее, сильнее, богаче. Это нельзя отрицать, эти желания заставляют человечество двигаться вперед, к лучшему.

С другой стороны, это лучшее для конкретного человека, для других людей, для окружающей природы, да и порой для собственного здоровья оказывается очень нежелательным.  
-   Сегодня  съем огромный  и   вкусный гамбургер

-   У тебя будет коллекция  редких бабочек.
-   У тебя будет очень красивая  натуральная шубка.
-   В будущем у тебя будет своя пилорама и ты станешь

     богатым.
-   Я подарю маме в день рождения букет из редких цветов.
-   Я куплю себе домой какое – нибудь экзотическое животное,

например, крокодила.
-   Изобретут таблетки,  которые помогут тебе стать самым сильным. 
-   Ты построишь целую базу отдых на озере Усталец. 
-  Ты изобретешь самую мощную  в мире бомбу.  
-   Станешь владельцем автомобиля.
-   Вы наконец - то спилите старую березу у своего дома, которая портит 

     весь вид.
-   У тебя будет квартира оборудована по последнему слову техники:
    везде пластик, виниловые обои, множество бытовых приборов,
    в полстены телевизор  и др.
Ролевая игра

«Озеро Чудное».

( 5 – 7 кл.)

Цель: -  осознать школьникам сущностные функции человека, отличающие его от животного, понять различия между « человеком берущим» и 

« человеком дающим»

Атрибуты: - карточки с различными поступками человека.

Действующие лица: - Матушка – Природа, ребята

Фабула игры: В обычной школе учился обычный 7 класс. Ребята они были неплохие, любознательные. Все им было интересно, за разные дела брались

и с удовольствием их делали.

    В конце учебного года, как обычно, они решили с классом сходить в поход. Долго совещались куда идти и наконец решили отправиться на озеро Чудное. И места там красивые, да и легенд много ходит о том озере. Говорят, кто на том озере заночевать собирался, всем чудные сны снились.

Целых 5 часов  добирались школьники до этого озера, а когда пришли, сразу развели костер, стали готовить обед. Вечером  классный руководитель устроила им небольшие соревнования, много рассказала интересного из мира

животных и растений и только к полуночи усталые и довольные ребята

улеглись спать.

    Утром юные путешественники проснулись и сразу же начали обсуждать, что же каждому приснилось. И каково же было их удивление, когда оказалось, что всем приснился одинаковый сон. Во сне явилась женщина

с мягким и нежным голосом и назвалась Матушкой – Природой и сказала:

-Что ж вы, люди! Думаете только о своем комфорте и  богатстве. Берете  у Природы лес, ягоды, грибы, чистые воду и воздух, а что возвращаете?

Мусор и грязь, безобразные пни. Где же ваш прославленный разум?

Он не служит вам.

Во сне ребята возразили ей:

-Мы не такие, мы друзья природы и ее защитники, мы не только берем у природы, но и сами ей помогаем.

-Ребята, а давайте  выполним небольшое задание.  Я предлагаю взять по очереди по одной карточке из каждой стопки, прочитать поступки вслух и

     выбрать то, что вам ближе.

Ход игры: - Вы уже догадались, что вам предлагается выполнить роль этих ребят.  К столу, на котором лежат двумя стопками карточки, подходят поочередно участники, берут попарно карточки с разных краев стола, читают содержание. Играющий должен определиться – что ближе ему. ( На карточках одного набора написана поступки, отражающая способность человека быть человеком дающим, на карточках другого набора – человеком берущим – это пока не говорить вслух)

 Рефлексия: - Когда выбор сделан, Матушка - Природа сообщает об их игровом предпочтении.

Речь идет именно о предпочтении, потому что и человек берущий, и человек

дающий свойственны. Но вторая функция принципиально отличает человека от животного, в то время как вторая является общей, свойственной всему живому на земле.

     Нравоучений никаких не должно быть, однако осмыслить себя в произведенном выборе необходимо, ибо приоритет одного из них сказывается на характере жизни, ее содержании и ценностях и, конечно же, на поступках. 

Примерные варианты поступков.

	Я пью чай с пирожным


	Я завариваю чай для своих друзей



	Я слушаю звуки рояля


	Я играю на рояле для своей семьи



	Я смотрю очередной сериал


	Я играю в школьном спектакле

	Я покупаю розы
	Я копаю землю,

чтобы выращивать розы



	Я рассматриваю репродукции


	Я рисую портрет своей мамы

	Я еду на машине


	Я конструирую новую

модель велосипеда



	Я играю во дворе
	Я организовала игру для малышей своей улицы



	Я наслаждаюсь красотой

своей улицы
	Я убираю мусор, чтобы в нашем городе было чисто




Рефлексия: - Проведя  вместе  эти 30 минут, мне б очень хотелось,

чтоб вы вышли из этого кабинета с конкретными  представлениями: зачем какие, как ролевые экологические игры включить в занятия объединений

эколого- биологической направленности, чтоб это было увлекательно,

познавательно и достигло поставленных целей и задач.

